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2 Einfuhrung in die VBA-Programmierung mit Access 2007
2.1 Grundlagen

Visual Basic for Applications (VBA) ist eine zu den Microsoft-Office-Programmen gehdrende
Skriptsprache. Sie wurde aus dem von Microsoft entwickelten BASIC-Dialekt Visual Basic (VB)
abgeleitet und wurde zur Steuerung von Ablaufen innerhalb der Microsoft-Office-Programme
entwickelt. VBA ist seit Mitte der 1990er Jahre der Nachfolger der bis zu diesem Zeitpunkt in den
Microsoft-Office-Anwendungen enthaltenen verschiedenen Makro-Sprachen.

Derzeit ist VBA in den Microsoft-Office-Programmen Word (seit Version 97), Excel (seit Version 95),
Access (seit Version 95), Project, PowerPoint, FrontPage, Visio (seit Version 2000) und Outlook
verfugbar. Dartber hinaus wird VBA von der Corel Corporation lizenziert und ist in Corel Draw und
Corel Photo-Paint verfigbar. VBA wird auch als Makrosprache in AutoCAD, ArcGIS, ARIS,
MindManager und vielen anderen Anwendungen eingesetzt.

VBA gilt als leistungsfahige Skriptsprache und ist die am starksten verbreitete Mdglichkeit, auf
Microsoft-Office-Anwendungen (Excel, Word, Access) basierende Programme zu erstellen. VBA ist
eine interpretierte Programmiersprache, deren Syntax der von Visual Basic entspricht. Die
Méglichkeiten und die Leistungsfahigkeit von VBA sind allerdings gegenuber Visual Basic deutlich
reduziert. Beispielsweise wird ein VBA-Skript zwar vorkompiliert, um Variablen- und
Konstantentabellen aufzubauen und syntaktische Uberpriifungen durchzufiihren, ein Kompilieren bis
hin zu ausfiihrbarem Maschinencode ist jedoch nicht mdéglich.

VBA ist vor allem fiir prozedurale Programmierung konzipiert. Klassen und Objekte kdnnen zwar
syntaktisch dargestellt und implementiert werden, unterliegen jedoch den auch in Visual Basic Classic
bestehenden Einschrankungen (fehlende Implementierungsvererbung); andere Merkmale wie
Datenkapselung, Interface-Vererbung und Laufzeitpolymorphie kénnen hingegen verwendet werden.

Der Zugriff Gber VBA auf das jeweilige Wirtsprogramm (Word, Excel etc.) erfolgt Gber eine meist gut
dokumentierte Programmierschnittstelle. In den jeweiligen Anwendungen stehen neben dem VBA-
Kern (Kontrollstrukturen, Datentypen, mathematische Funktionen, Dateisystem) spezielle Objekte des
Wirtsprogramms zur Verfiigung. Diese Objekte ermdglichen es, Abldufe des jeweiligen
Wirtsprogramms zu automatisieren. Da diese Schnittstelle Gber das Component Object Model
(COM) realisiert wird, kann eine VBA-Anwendung auch auf andere COM-Komponenten als die vom
Wirtsprogramm zur Verfligung gestellten zugreifen.

Sicherheitsaspekte:

Die Anwendungsmaoglichkeiten von VBA sind nicht auf die Automatisierung von Wirtsanwendungen
beschrankt; der Leistungsumfang umfasst auch wesentliche Funktionen von Visual Basic. Daher
kénnen VBA-Anwendungen, ebenso wie alle anderen Windows-Anwendungen, schadlichen Code
enthalten. Statt eines a-priori-Sicherheitskonzeptes, bei dem moglicherweise gefahrliche Funktionen
schon beim Sprachentwurf eingeschrankt oder die Makroausfiihrung mittels einer Sandbox vom
restlichen System abgeschirmt wird, stellt Microsoft-Office lediglich im Nachhinein Methoden zur
Absicherung der Programmausfihrung wie etwa eine Prifungsmoglichkeit eventuell vorhandener
Makrozertifizierung zur Verfigung. Diese Faktoren, kombiniert mit der leichten Erlernbarkeit von VBA,
fuhrten zur Verbreitung von Word-Makroviren. Neuere MS-Office-Versionen fragen vor der Ausfihrung
von VBA-Programmen nach und empfehlen, nur vertrauenswurdige und mit Gberprifbaren Zertifikaten
ausgestattete Makros zuzulassen.
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2.2 Erste Schritte

Legen Sie zunachst eine leere Access-Datenbank an und speichern Sie sie:

Erste Schritte bet Microsoft Office Access

Neue leere Datenbank

Leere Datenbank

Leere Datenbank

Erstellen Sie eine Microsoft Office Access-Datenbank,
die keine vorhandenen Daten oder Objekte enthalt.

Dateiname:

vba-grundiagen. accdb|

P:\SoftwareentwiddungWisual Basic\VBA-Beispiele’

[ Erstellen ] [ Abbrechen ]
Alle Tabellen (wi] « z=: | Tabellel“\x
Mavigieren zur Kategorie ? - | Neues Feld hinzufiigen
(MNeu)

W

Benutzerdefiniert

Objekityp

Tabellen und damit verbundene Sichten
Erstellt am

Anderungsdatum

Mach Gruppe filtern

Tabellel

Alle Tabellen

I

Obwohl in einer Access-Datenbank Tabellen die wichtigsten Objekte darstellen (alle Daten werden in
Tabellen gespeichert), wollen wir bei der Einflihrung in die Programmierung diesen Aspekt beiseite
lassen.

Wir schlie®en die von Access 2007 erzeugte Tabelle und legen stattdessen ein neues leeres Formular
(engl. Form) an:

16

© Mag. Christian Zahler, Stand: Juli 2009



Grundlagen der Programmierung redmoncfs

vba-grundlagen : Datenbank (Access 2007) - Microsoft Access

[
Start | Erstellen | Externe Daten Datenbanktools
] Tabelle @ ] Formular i @ E:u = Etiketten ..-F
Tabellenvorlagen ~ (] j Geteiltes Formular |=:| (] e E_-| Leerer Bericht (s
Tabellenentwurf Formularentwurf| || Bericht Berichtsentwurf
[l sharePoint-Listen — g Mehrere Elemente [~ ZSL Berichts-Assistent
Tabellen ] Formulare Berichte

Tabellen v % MNeues Objekt: Formular

Ein neues leeres Formular in der
Entwurfsansicht erstellen.

In der Entwurfsansicht kannen Sie

enweiterte Entwurfsdnderungen
an Formularen vornehmen, wie z,
E. benutzerdefinierte
Steuerelementtypen hinzufagen
und Code erstellen,

Jede Form enthalt eine Reihe von Steuerelementen (engl. ,Controls®): Bildlaufleisten,
Befehlsschaltflachen (z.B. ,OK" oder ,Abbrechen®) usw. Diese Elemente kdnnen alle mit Hilfe der
Werkzeug-Leiste in die Form eingefligt werden.

B bENM2dE = =
N ABEOMOEEe = N R
TR eEEe @I L8 X

Steuerelemente

PictureBox (Bild). Kann Grafiken (Bitmap *.BMP, Icon *.ICO, Metafile *. WMF, *.GIF, *.JPG) darstellen.
Kann auch andere Steuerelemente enthalten und Text anzeigen.

Aa

Label (Bezeichnungsfeld). Fiir Texte, die nicht vom User gedndert werden sollen (Uberschriften etc.).
abl

TextBox (Eingabefeld, ,Textfeld”). Hierin befindet sich Text, der vom User geandert werden kann/soll.
[

Frame (Rahmen). Dient zur Gruppierung von Steuerelementen.

a

CommandButton (Befehlsschaltflache). Erzeugt eine Schaltflache, deren Anklicken ein
Unterprogramm ausldst.

© Mag. Christian Zahler, Stand: Juli 2009 17



redmoncfs Grundlagen der Programmierung

v

CheckBox (Auswahlfeld). Hier kann eine wahr/falsch-Moglichkeit ausgewahlt werden bzw. eine
Auswahl aus mehreren Punkten vorgenommen werden. (Das Anklicken keines oder mehrerer Felder
ist moglich.)

(=

OptionButton (Optionsfeld). Hier kann der User nur eine Moglichkeit auswahlen.

=:

ComboBox (Kombinationslistenfeld) = Kombination aus einem Listenfeld und einem Textfeld Der User
kann entweder eine Eingabe in den Textfeldteil schreiben oder aus dem Listenteil eine Mdglichkeit
wahlen.

=H
ListBox (Listenfeld). Scrollbare Liste mit Elementen, aus denen der User eines auswahlen kann.

™~

Line (Linie). Zur Entwicklungszeit kdnnen Linien verschiedener Starke, Farbe und Art gezeichnet
werden.

An dieser Stelle soll erwahnt werden, dass alle Steuerelemente und auch das Formular selbst
sogenannte Objekte darstellen. Visual Basic ist ein spezieller Typ der sogenannten ,objektorientierten
Programmiersprachen®.

Jedes Objekt ist durch zwei Dinge charakterisiert:
o Eigenschaften = Properties (Variablen)
o Verhalten (Prozeduren, Funktionen)

So hat etwa eine Form die Eigenschaft ,Caption“. (In dieser Variable ist die ,Uberschrift*
abgespeichert, die man als Titelzeile einer Form sieht.) Man kann diese Eigenschaft entweder tber
das ,Eigenschaften“-Fenster andern oder aber vom Code aus:

Forml.Caption = "Mehrwertsteuerberechnung"

Die Variablen eines Objekts werden oft als Attribute bezeichnet. Jede Form hat aber auch die
Moglichkeit, angezeigt zu werden. Dazu gibt es die Prozedur ,Show*, die ebenfalls auf diese Art und
Weise aufgerufen werden kann:

Forml.Show
Die Prozeduren und Funktionen eines Objekts werden meist als Methoden bezeichnet.

Es gibt meist mehrere Objekte vom gleichen ,Typ* (also z.B. mehrere Formen). Beide Objekte sind
eigentlich nur spezielle ,Variablen®, deren ,,Objekttyp“ generell festgelegt ist. Man sagt: Jedes Objekt
ist eine Instanz seiner Klasse.

Erzeugen Sie durch ,Drag and Drop“ (Ziehen und Ablegen) eine Instanz eines CommandButton-
Objekts:
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Externe Daten Datenbanktools | Entwurf Anordnen
'lé'lng"l = B |abl BN b
[ EF n
- [ | 22 = TH ABEOM DS
Bedingt || Gitternetz- Logo — v
|—|| linien __,.r E-‘E[ﬁ@ _]@ll
ftart Gitternetzlinien Steuerelemente

Lo

# Detailbereich !

Befehlsschaltflachen-Assistent

Welche Aktion soll ausgelést werden, wenn auf die Schaltfiache geklickt wird?

Anwendung Fiir jede Kategorie sind verschiedene Aktionen verfiighar.
beenden

Kategorien: Aktionen:
Datensatznavigation Anwendung beenden
Datensatzoperationen
Formularoperationen
Berid‘ltsnperaﬁonen
Diverse
Abbrechen < Zuriick [ Weiter = ] [ Fertig stellen
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Befehlsschaltflachen-Assistent

Michten Sie Text oder ein Bild auf Threr SchaltAache?
Wenn Text auf der Schaltflache angezeigt werden soll, geben Sie diesen bitte ein. Michten Sie ein Bild

Anwendung anzeigen, so kinnen Sie auf die Schaltidche ‘Durchsuchen’ Kideen, um nach dem entsprechenden Bild zu
beenden suchen.

Anwendung beenden

(=)
l(

fal
@
r|_:

plle Bilder anzeigen

Abbrechen I [ < Zuriick ” Weiter = ] [ Eertig stellen

Befehlsschaltflachen-Assistent

Wie méachten Sie Ihre Schaltfi&che nennen?

Wenn Sie spater auf die Schaltfiiche verweisen méchten, kann ein sinnvoller Name niitzlich sein,
Anwendung

beenden cmdEnde]|

Dies sind alle Informationen, die der Assistent zur Erstellung Ihrer Befehlsschaltfiache bendtigt. Hinweis:
Dieser Assistent erstellt eingebettete Makros, die in Access 2003 und friheren Versionen nicht ausgefithrt
oder bearbeitet werden kinnen,

Abbrechen < Zuriick Weiter = Fertig stellen
[ | |

Anwendung beenden]
[ [ [ I

Speichern Sie das Formular:

Microsoft Office Access ﬁ

i l; Michten Sie die am Entwurf von Formular 'Formular1' vorgenommenen Anderungen speichern?

i 1a | [ ben | [ abbrechen
[ Speichern unter m
Formularname:
VBA

| ok | | Abbrechen
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Wechseln Sie in die Formularansicht und testen Sie die Befehlsschaltflache.
Ergebnis: Klicken auf die Befehlsschaltflache beendet das Programm und schlief3t Access.

Klicken Sie in der Entwurfsansicht mit der rechten Maustaste auf die eben erstellte Befehlsschaltflache
und wahlen Sie [Eigenschaften]:

Eigenschaftenblatt x
| Auswahltyp: Befehlsschaltfldche

cmdEnde |E|

Beim Klicken Eingebettetes Makro
Eei Fokuserhalt [Ereignisprozedur]
Bei Fokusverlust

Beim Doppelklicken

Sie sehen: Der Assistent hat die Befehlsschaltflache mit einem eingebetteten Access-Makro
gekoppelt. Das Makro konnen Sie mit einem Klick auf die drei Punkte ansehen:

Zunachst andern wir den internen Objektnamen der Schaltflache:

Eigenschaftenblatt
Auswahltyp: Befehlsschaltflache

cmdEnde |E|
| Format | Daten |Ereignis| Andere | Alle

Mame emdaktion|

Unter diesem Namen muss die Befehlsschaltflache beim Programmieren angesprochen werden.

Dann andern wir die Beschriftung:

Eigenschaftenblatt
Auswahltyp: Befehlsschaltflache

cmdAktion E

Farmat | Daten IEreignislAnderel Alle |

Beschriftung Eiktion|

Annrdnnnn dar Rildheaorhriftn Keina Rildhezrhrift
Das vorangestellte &-Zeichen bewirkt, dass das folgende Zeichen (hier: das A) unterstrichen
dargestellt wird und die Befehlsschaltflache auch mit der Tastenkombination ALT-A ausgefihrt werden
kann.

Wir wollen das Verhalten dieser Schaltflache andern. Wir wahlen als Aktion, die beim Klicken ablaufen
soll, den Eintrag [Ereignisprozedur] aus.

Es 6ffnet sich erstmals die integrierte VBA-Entwicklungsumgebung:
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E Microsoft Visual Basic - vba-grundlagen =N05
Datei Bearbeiten Ansicht Einfiigen Debuggen Ausfihren Extras Add-Ins  Fenster I Frage hier eingeben
Blég-H & 2@ pou @ bW @] ze51 .

Projekt - vba-grundlagen x|

= WE= N _
¥ vba ba ) &) vba-grundlagen - Form_VBA [Code) =N o=
=& vba-gr gen (vba-gr g . -
=|-£23 Microsoft Office Access Klassenobjekte cmdAktion ~  Click -
e Form_VBA =l

Cption Compare Database

Private Sub cmdhktion Click()
Eigenschaften - crdAktion x| | -

cmdAktion CommandButton - End Sub

Alphabetisch | Nach Kategorien

{Mame) cmdAktion -
Alignment 2
AutoRepeat F
BackStyle

BottomPadding 30
Cancel False
Caption BAktion
ControlTipText

ControlType 104
CursorOnHowver 0
Default

m

m

DisplayWhen 0

Enabled True

[EventProcPrefix  [EURTOTRY

FontBold 0 -
FontItalic False El'g <« [ 8

Fontiame Calibri
FontSize

Alle Visual Basic-Programme bestehen aus in sich abgeschlossenen Programmteilen =
Unterprogrammen. Man unterscheidet Prozeduren (Sub) und Funktionen (Function). Jede
Prozedur (auch jede Funktion) besteht aus Zeilen, in jeder Zeile steht eine Visual Basic-Anweisung.

Ereignisgesteuerte Programmierung: Jede Prozedur beginnt mit dem Wort Sub und endet mit End
Sub. Nach dem Wort sub steht der Name der Prozedur. Dieser Name ist bei Ereignisprozeduren
nicht frei wahlbar, sondern besteht aus dem Namen des Objekts und dem Namen der Aktion (des
Ereignisses), bei der das Unterprogramm ausgeldst werden soll. Will man zum Beispiel, dass die zu
programmierende Prozedur ausgeldst wird, wenn der Benutzer auf die Befehlsschaltflache mit dem
Namen cmdaktion klickt, so lautet der Name der Prozedur cmdaAktion Click() .

Als traditionell erstes Programm wollen wir ein ,Hallo Welt“-Programm schreiben, welches nichts
anderes tut, als uns zu begriiRen, wenn auf die Schaltflache geklickt wird.

Dazu benétigen wir eine Ereignisprozedur mit dem Namen cmdAktion Click (). Genau diese
Ereignisprozedur wird von VBA bereits vorgeschlagen.

Beachten Sie: Sie kdnnen das betroffene Objekt und das Ereignis andern, indem Sie die jeweilige
Auswahl treffen (oberste Zeile im Editor)!

-

21 vba-grundlagen - Form_VBA (Code) = [ =[]
cmdAktion - Click -
o

Option Compare Database

Private Sub cmdlktion Click()
MsgBox "Hallo Weltc™
End Sub

Testen Sie die Prozedur:
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Microsoft Office Acc... [éj

Hallo Welt

L

2.3 Ausgabe mit MsgBox

In der Datenverarbeitung gibt es seit langer Zeit das Grundprinzip Eingabe — Verarbeitung —
Ausgabe. Auch in der Zeit der Windows-Programmierung sind diese Elemente aus Programmen nicht
wegzudenken. Daher ist es nétig, zunachst diese Grundbegriffe durchzuarbeiten.

Die einfachste Moglichkeit, in VBA zu einer Ausgabe auf dem Bildschirm zu kommen, ist die
Verwendung der Anweisung MsgBox.

Die Anweisung MsgBox verlangt mehrere Parameter. Darunter versteht man Werte, die Ubergeben
werden missen, damit die Anweisung korrekt ausgefiihrt werden kann.

Private Sub cmdAktion Click()
M=gBox "Hallo Welt"]

En MsgBox(Prompt, [Buttons As VbMsgBox Style = vbOKOnly], [Title], [HelpFile], [Contexf]) As VbMsgBoxResult
voapplicationModal
vbCritica
vbDefaultButton
vbDefaultButton?2
vbDefaultButton 2
voDefaultButtond - E

BEEEODE

Deren Inhalt muss in einer Variablen Msg abgespeichert sein. Messageboxen diirfen max. 1024
Zeichen enthalten, davon max. 256 in ununterbrochener Reihenfolge.

Messageboxen werden folgendermalfien aufgerufen:
MsgBox Prompt, Buttons, Title
Prompt ist der Inhalt der Messagebox, also der Text, der in der Box erscheinen soll.

Buttons ist eine Zahl, die durch Addition folgender verschiedener Werte entsteht:

1. Gruppe:
Mit diesem Wert wird bestimmt, welche Buttons in der Messagebox angezeigt werden.
vbOkOnly 0 Nur "OK" anzeigen.
vbOkCancel 1 "OK" und "Abbrechen" anzeigen.
vbAbortRetryIgnore 2 "Abbrechen", "Wiederholen" und "Ignorieren" anzeigen.
vbYesNoCancel 3 "Ja", "Nein" und "Abbrechen" anzeigen.
vbYesNo 4 "Ja", und "Nein" anzeigen.
vbRetryCancel 5 "Wiederholen" und "Abbrechen" anzeigen.
2. Gruppe:

In dem Messagebox-Fenster kann ein Symbol angezeigt werden, mit dem man auf die Art der
Meldung aufmerksam machen kann:
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vbCritical 16 Q
-Symbol anzeigen

vbQuestion 32

Symbol anzeigen

vbInformation 64

&
vbExclamation 48 &
-Symbol anzeigen

Symbol anzeigen.

3. Gruppe:

Man kann selbst festlegen, welcher Button beim Drlicken der Enter-Taste reagiert, ohne dass ein
anderer Button zuerst ausgewahlt wird.

vbDefaultButtonl 0 Erste Schaltflache ist Voreinstellung.
vbDefaultButton?2 256 Zweite Schaltflache ist Voreinstellung.
vbDefaultButton3 512 Dritte Schaltflache ist Voreinstellung.
vbDefaultButton4 768 Vierte Schaltflache ist Voreinstellung.

4. Gruppe:

vbApplicationModal 0 An die Anwendung gebunden. Der Benutzer muss das

Meldungsfeld beantworten, bevor er seine Arbeit an der
aktuellen Anwendung wieder aufnehmen kann.

vbSystemModal 4096 An das System gebunden. Alle Anwendungen werden
angehalten, bis der Benutzer das Meldungsfeld
beantwortet.

Beim Addieren von Zahlen zur Bildung eines Endwerts flr das Argument Typ kdnnen Sie nur eine
Zahl aus jeder Gruppe verwenden. Falls nicht angegeben, ist der Vorgabewert fiir Typ 0.

Riuckgabewerte:
Konstante Wert Beschreibung
vbOK 1 OK
vbCancel 2 Abbrechen
vbAbort 3 Abbruch
vbRetry 4 Wiederholen
vblgnore 5 Ignorieren
vbYes 6 Ja
vbNo 7 Nein

Einer dieser Werte wird von der Messagebox zurlickgegeben, je nachdem, welcher Button gedriickt
wird.

Beispiel:

MsgBox "Schwerer Fehler ist aufgetreten", 2+16+512+0, "Fehler"
liefert folgende Messagebox:
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